EDUKACJA MUZYCZNA
Uczen konczacy klase I11:

Taksonomia celow ksztatcenia wg prof. Niemierko

I poziom
wiadomosci - wymagania podstawowe
(zapamigtanie i rozumienie wiadomosci)

II poziom
umiejetnosci - wymagania ponadpodstawowe
(stosowanie wiadomos$ci w sytuacjach typowych i/lub problemowych)

UMIEJETNOSCI PODSTAWOWE
(wynikajace z realizacji zapisow podstawy programowej)

UMIEJETNOSCI PONADPODSTAWOWE
(wykraczajace poza podstawe programow3g)

Osiagniecia w zakresie shuchania muzyki

stucha, poszukuje zrodet dzwigku i je identyfikuje;

stucha muzyki w polaczeniu z aktywnoscia ruchowa, gestami
dzwigkotworczymi: klaskanie, pstrykanie, tupanie, uderzanie o uda itp. oraz
z towarzyszeniem prostych opracowan instrumentalnych;

reaguje na sygnaly muzyczne w roznych sytuacjach zadaniowych;

odréznia dzwigki muzyki, np. wysokie — niskie, dtugie — krotkie, ciche — glosne,
glosy ludzkie: sopran, bas; odroéznia i nazywa wybrane instrumenty muzyczne;
rozréznia muzyke wykonywana przez solistg, chor, orkiestre;

rozrdéznia na podstawie sluchanego utworu muzyke: smutna, wesota, skoczna,
marszows itp.;

stucha w skupieniu krotkich utworéow muzycznych.

Osiagniecia w zakresie shuchania muzyki

zachowuje kulture podczas stuchania muzyki, koncertu.
zachowuje szacunek wobec wykonawcy i utworu stuchanego.
wyraza swoja przemyslang i uzasadnia opini¢ na temat wystuchanej muzyki.

Osiagniecia w zakresie ekspresji muzycznej. Spiew.

$piewa rozne zestawy glosek, sylaby, wykorzystuje poznane melodie i tworzy
wilasne, nasladuje odgtosy zwierzat;

nuci poznane melodie, $piewa piosenki podczas zabawy, nauki, uroczystosci
szkolnych, §wiat w tym §wiat narodowych;

$piewa $piewanki, piosenki i pie$ni charakterystyczne dla tradycji i zwyczajow
polskich, kilka utworéw patriotycznych i historycznych;

$piewa dbajac o prawidlowa postawe, artykulacj¢ i oddech, przy zachowaniu
naturalnej skali glosu;

rozpoznaje i $piewa hymn Polski,

$piewa kilka wybranych krétkich piosenek w jezyku obcym nowozytnym.

Osiagniecia w zakresie ekspresji muzycznej. Spiew.

$piewa rozne zestawy glosek, sylaby, wykorzystuje pSpiewa indywidualnie
poznane i swoje piosenki.

$piewa poznane piosenki w jezyku obcym.

rozpoznaje i $piewa hymn szkoty.




Improwizacja ruchowa, rytmika i taniec.

* przedstawia ruchem tres¢ muzyczna (np. dynamike, nastroj, wysokosé¢ dzwigku,
tempo, artykulacje) oraz tres¢ pozamuzyczna (np. fabule, odczucia, przektad
znaczeniowy stow);

* interpretuje ruchem schematy rytmiczne;

® porusza si¢ i tanczy wedlug utworzonych przez siebie uktadow ruchowych,
z rekwizytem, bez rekwizytu do muzyki i przy muzyce;

* tanczy wedhug uktadow ruchowych charakterystycznych dla wybranych tancow
(w tym integracyjnych, ludowych polskich oraz innych krajow Europy i $§wiata).

Improwizacja ruchowa, rytmika i taniec.

tanczy wedhug poznanych uktadéw indywidualnie lub w grupie.

ekspresyjnie wyraza swoje emocje poprzez ruch, gest, mimike stuchane utwory.
tworzy sekwencje i uktady poruszania si¢ do ulubionych przez siebie utworow
muzycznych, wykorzystuje je do animacji i zabawy w grupie;

tworzy improwizacje ruchowe inspirowane wyliczankami, rymowankami
i rytmizowanymi tekstami.

Gra na instrumentach muzycznych

* gra zadane przez nauczyciela i wlasne schematy rytmiczne;

* wykonuje tematy rytmiczne wybranych, znanych utworéw muzycznych
(ludowych, popularnych, dziecigcych, klasycznych, wokalnych,
instrumentalnych, polskich 1 zagranicznych) z uzyciem instrumentow
perkusyjnych; realizuje schematy i tematy rytmiczne, eksperymentuje przy
uzyciu np. patyczkow, pudelek, papieru, trawy, piszczalek, gwizdkow,
kogucikow na wodg;

* wykonuje instrumenty m.in. z materialbw naturalnych i innych oraz
wykorzystuje tak powstate instrumenty do akompaniamentu, realizacji dzwicku
podczas zabaw i zadan edukacyjnych, organizacji koncertéw i przedstawien
teatralnych;

* wykonuje akompaniament do $piewu, stosuje gesty dzwigkotworcze (np.
tupanie, klaskanie, pstrykanie, uderzanie o uda);

*  gra melodie piosenek i utworéw instrumentalnych, do wyboru: na dzwonkach,
ksylofonie, flecie podtuznym, flazolecie — fleciku polskim Iub innych.

Gra na instrumentach muzycznych

eksperymentuje i poszukuje dzwigkéow, fragmentdw znanych melodii przy
uzyciu np. dzwonkéw, ksylofonu, fletu podtuznego, flazoletu — flecika
polskiego.

Osiagniecia w zakresie znajomosci form zapisu dzwieku

* wyjasnia réozne formy zapisu dzwigkow, muzyki, np. nagranie przy pomocy
komputera, dyktafonu, telefonu, czy zapis przy pomocy notacji muzycznej;

* zapisuje w zabawie z instrumentami perkusyjnymi dzwigki np. poprzez uktad
piktogramow, klockéw rytmicznych, koloréw, liczb, czy obrazkéw; szyfruje,
koduje, wykorzystuje utworzony zapis w zabawie;

* korzysta z bardzo prostego zapisu melodii w czasie gry na instrumencie:
dzwonkach, ksylofonie, flecie podtuznym, flazolecie — fleciku polskim.

Osiagniecia w zakresie znajomosci form zapisu dzwieku

szyfruje, koduje utworzony zapis w zabawie.
gra swobodnie i1 sprawnie zapis melodii na instrumencie: dzwonkach,
ksylofonie, flecie podtuznym, flazolecie — fleciku polskim.




