EDUKACJA MATEMATYCZNA
Uczen konczacy klase I11:

Taksonomia celow ksztatcenia wg prof. Niemierko

I poziom
wiadomosci - wymagania podstawowe
(zapamigtanie i rozumienie wiadomosci)

II poziom
umiejetnosci - wymagania ponadpodstawowe
(stosowanie wiadomos$ci w sytuacjach typowych i/lub problemowych)

UMIEJETNOSCI PODSTAWOWE
(wynikajace z realizacji zapisow podstawy programowej)

UMIEJETNOSCI PONADPODSTAWOWE
(wykraczajace poza podstawe programow3g)

Stosunki przestrzenne

okresla potozenie przedmiotow w przestrzeni i na plaszczyznie;
rozroznia lewa i prawa strong swojego ciata i drugiej osoby,

wyprowadza  kierunki od siebie 1 innej osoby  widzianej
z przodu (takze przedstawionej na fotografii czy obrazku),
poréwnuje przedmioty pod wzgledem wyrdznionej cechy

i porzadkuje je w serie malejace i rosnace,

zna pojgcia: pion, poziom, skos,

ocenia odleglo$ci miedzy obiektami; mierzy linijka niewielkie odlegto$ci,
uzywa ze zrozumieniem przyimkow, np.: za, pod, nad, od, do wewngtrz, na
zewngtrz, obok, w, zza.

Stosunki przestrzenne

samodzielnie i bezblednie okresla i prezentuje wzajemne potozenie
przedmiotow na plaszczyznie i w przestrzeni,

samodzielnie okresla potozenie przedmiotu na prawo/na lewo od osoby
widzianej z przodu,

bez problemu poréwnuje przedmioty pod wzgledem wyrdznionej cechy
wielkos$ciowej,

sprawnie postuguje si¢ pojeciami pion, poziom, skos.

Rozumienie liczb i ich wlasnosci

liczy (w przod i wstecz) od danej liczby po 1, po 2, po 10 w dostepnym mu
zakresie,

wyjasnia znaczenie cyfr w zapisie liczby,

zna jednosci, dziesiatki, setki, tysiace,

postuguje sie liczba porzadkowa,

odczytuje i zapisuje, za pomoca cyfr i stownie liczby od zera do tysigca oraz
wybrane liczby do miliona;

zna i rozumie znaki <, >, =,

poréwnuje

liczby, porzadkuje liczby od najmniejszej do najwickszej

i odwrotnie rozumie sformutowania typu: liczba o 7 i wigcej wicksza, liczba

Rozumienie liczb i ich wlasnosci

bezblednie liczy od podanej liczby w przdd i wstecz po 1,2,3,4,5,itp.
bezbtednie odczytuje i zapisuje za pomocg cyfr wszystkie liczby w poznanym
zakresie.

bezbtednie wyjasnia znaczenie cyfr w zapisie liczby; wskazuje jednosci,
dziesiatki, setki, okresla kolejnos¢, poshugujac si¢ liczba porzadkowa.
bezbtednie poréwnuje liczby; porzadkuje liczby od najmniejszej do najwickszej
i odwrotnie; poprawnie stosuje znaki <, =, >.




0 10 i wiecej mniejsza w zakresie dostgpnym dla dziecka.

Postugiwanie si¢ liczbami

wyjasnia istot¢ dzialanh matematycznych — dodawania, odejmowania, mnozenia
i dzielenia oraz zwigzki mig¢dzy nimi,

dodaje do podanej liczby w pamigci i od podanej liczby odejmuje w pamieci
liczbe jednocyfrowa, liczbg 10, liczbe 100 oraz wielokrotnosci 10 1 100

(w prostszych przyktadach),

dodaje i odejmuje liczby jedno- i dwucyfrowe z przekraczaniem progu
dziesigtkowego,

mnozy i dzieli w pamigci w zakresie tabliczki mnozenia;

mnozy w pamigci przez 10 liczby mniejsze od 20;

rozwigzuje rownania z niewiadomg zapisang w postaci okienka (uzupetnia
okienko);

stosuje wlasng strategie obliczen;

poprawnie zapisuje przeprowadzone obliczenia poshuguje si¢ znakiem
réwnosci, znakami czterech podstawowych dziatan,

dodaje 1 odejmuje liczby dwucyfrowe zapisujac w razie potrzeby czastkowe
wyniki dziatan lub wykonujac dzialania w pamigci,

oblicza sumy i réznice wigkszych liczb w prostych przyktadach.

Postlugiwanie si¢ liczbami

samodzielnie 1 poprawnie wyjasnia istot¢ poznanych dziatan matematycznych

i korzysta intuicyjnie z wlasnosci dziatan.

bezblednie dodaje do podanej liczby w pamigci 1 od podane;j liczby odejmuje

w pamieci: liczbe jednocyfrowa, liczbg dwucyfrowa w poznanym zakresie
liczbowym.

mnozy liczby dwucyfrowe przez 2, zapisujac, jesli ma taka potrzebe, czastkowe
wyniki dzialan;

bezblednie mnozy i dzieli liczby w pamigci w poznanym zakresie liczbowym
oraz od razu podaje wynik.

bezbtednie rozwigzuje rownania z niewiadoma zapisang w postaci okienka.

Czytanie tekstéw matematycznych

analizuje 1 rozwigzuje zadania matematyczne wyrazone w konkretnych
sytuacjach, na rysunkach, diagramach, tabelkach lub w stownie podane;j tresci,;
udziela odpowiedzi adekwatnej do postawionego w zadaniu pytania;

dostrzega problem matematyczny oraz tworzy wlasng strategie jego
rozwigzania, odpowiednig do warunkéws;

rozwiazuje i uktada zadania jednodziataniowe.

wybrane dziatania realizuje za pomoca prostych aplikacji komputerowych.

Czytanie tekstéw matematycznych

rozwiazuje zadania tekstowe na poréwnywanie roznicowe;

uktada zadania tekstowe do podanych sytuacji, rysunkéw i formut dziatan,
rozwiazuje je i przeksztatca;

rozwigzuje zadania nietypowe i celowo zle sformulowane.

dostrzega problem matematyczny, tworzy wilasng strategi¢ jego rozwigzania
i opisuje rozwigzanie za pomocg dziatan, réwnosci z okienkiem, rysunku lub
w inny wybrany przez siebie sposob.

samodzielnie uktada i rozwigzuje proste i ztozone zadania, tworzy ciekawe
famiglowki matematyczne.

Pojecia geometryczne.

rozpoznaje i nazywa figury: kolo, prostokat (w tym kwadrat), trojkat;
rozpoznaje i poprawnie nazywa figury potozone w naturalnym $rodowisku
1 nietypowo;

rysuje odcinki i tamane o podanej dlugosci;

rysuje odrgcznie prostokaty (w tym kwadraty) wykorzystujac sie¢ kwadratowa;

Pojecia geometryczne.

wyjasnia zwigzki miedzy jednostkami dtugosci,

postuguje si¢ wyrazeniami dwumianowanymi.

bezblednie rozpoznaje symetri¢ w $rodowisku przyrodniczym, w sztuce
uzytkowej i innych wytworach cztowieka obecnych w otoczeniu.




mierzy odcinki, boki figur i obwody réznych figur za pomoca narzedzi
pomiarowych, takze w kontekstach z zycia codziennego;

oblicza obwod trojkata i prostokata (w tym kwadratu) o danych bokach;
rozpoznaje i nazywa wybrane cechy figur geometrycznych;

mierzy i zapisuje wyniki pomiarow diugosci, szerokosci i1 wysokosci
przedmiotow;

postuguje si¢ jednostkami: milimetr, centymetr, metr, kilometr.

Stosowanie matematyki w sytuacjach zyciowych

klasyfikuje obiekty i rézne elementy $rodowiska spoteczno-przyrodniczego
z uwagi na wyodrebnione cechy;

dostrzega rytm w $rodowisku przyrodniczym, sztuce uzytkowej i innych
wytworach cztowieka, obecnych w srodowisku dziecka,

dzieli na dwie i cztery czgscli,

wazy przedmioty, uzywa okreslen: tona, kilogram, pot kilograma, dekagram,
gram;

poréwnuje ciezar przedmiotow, wskazuje przedmioty 1zejsze i ciezsze;
odmierza ptyny réznymi miarkami, uzywa okreslen: litr, po6t litra, ¢wier¢ litra;
odczytuje godziny na zegarze, wykonuje proste obliczenia dotyczace czasu,
postuguje si¢ jednostkami czasu: doba, godzina, pét godziny, kwadrans,
minuta, sekunda;

odczytuje i zapisuje daty, postuguje si¢ kalendarzem,

odczytuje oraz zapisuje znaki rzymskie co najmniej do XII,

mierzy temperatur¢ za pomocg termometru oraz odczytuje ja;

zna kolejnos¢ dni tygodnia i miesigcy w roku, liczbe dni w miesigcu;

wykonuje obliczenia pieni¢zne; zamienia ztote na grosze i odwrotnie.

Stosowanie matematyki w sytuacjach zyciowych

uzywa poje¢ potowa, dwa i pol, cztery réwne czesci, czwarta czgs¢ lub ¢wier¢,
bezblgdnie wykonuje obliczenia pienigzne; zamienia zlote na grosze
i odwrotnie, rozréznia nominaty monet i banknotow, wskazuje roznice ich sity
nabywczej.

Zna zalezno$ci miedzy jednostkami wagi oraz jednostkami miary

Postuguje si¢ stoperem,

Sprawnie dokonuje obliczen szacunkowych w roznych sytuacjach zyciowych.
Wykorzystuje warcaby, szachy i inne gry planszowe lub logiczne do rozwijania
umiejetnosci myslenia strategicznego, logicznego, rozumienia zasad itd.,
przeksztalca gry, tworzac wlasne strategie i zasady organizacyjne. wykonuje
fatwe obliczenia dotyczace miar dlugosci (ze zamiang jednostek).




