Wymagania edukacyjne z edukacji informatycznej - klasa 3 Szkoly Podstawowej

ROZPORZADZENIE MINISTRA EDUKACIJI z dnia 28 czerwca 2024 r. zmieniajqce rozporzqdzenie w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia ogélnego dla szkoly
podstawowej, w tym dla uczniow z niepetnosprawnosciq intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia ogélnego dla branzowej szkoly I stopnia, ksztatcenia ogélnego dla szkoty specjalnej
przysposabiajqcej do pracy oraz ksztatcenia ogdlnego dla szkoty policealnej (Dz.U.z dnia 5 lipca 2024r. poz. 996)

Taksonomia celow ksztatcenia wg prof. Niemierko

I poziom
wiadomosci - wymagania podstawowe (zapamigtanie i rozumienie wiadomosci)

Il poziom
umiejetnosci - wymagania ponadpodstawowe
(stosowanie wiadomosci w sytuacjach typowych i/lub problemowych)

UMIEJETNOSCI PODSTAWOWE
(wynikajace z realizacji zapisow podstawy programowej)

UMIEJETNOSCI PONADPODSTAWOWE
(wykraczajace poza podstawe programowg)

1. Osiagniecia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwiazywania
problemoéw. Uczen:

1) uklada w logicznym porzadku: obrazki, teksty, polecenia (instrukcje)
skladajace sie m.in. na codzienne czynnosci;

2) tworzy polecenia lub sekwencje polecen dla okreslonego planu dziatania
prowadzace do osiggniecia celu;

3) rozwiazuje zadania, zagadki i tamiglowki prowadzace do odkrywania
algorytmow.

1.0siagniecia w zaKresie rozumienia, analizowania
i rozwigzywania problemoéw. Uczen:

1) samodzielnie uklada w logicznym porzadku: obrazki, teksty,
polecenia (instrukcje) sktadajgce sie m.in. na codzienne czynnosci;

2) samodzielnie tworzy polecenie do okreslonego planu dziatania
prowadzace do osiggniecia cely;

3) samodzielnie rozwigzuje zadania,

prowadzace do odkrywania algorytmow.

zagadki i ‘tamiglowki

2. Osiagniecia w zakresie programowania i rozwigzywania probleméw
z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych. Uczen:

1) programuje wizualnie: proste sytuacje lub historyjki wedlug pomystow
wiasnych i pomystow opracowanych wspdlnie z innymi uczniami, pojedyncze
polecenia, a takze ich sekwencje sterujace obiektem na ekranie komputera
badz innego urzadzenia cyfrowego;

2) tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, taczac tekst z grafika, np.
zaproszenia, dyplomy, ulotki, ogloszenia;

3) powieksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja i usuwa elementy graficzne i
tekstowe — doskonali przy tym umiejetnosci pisania, czytania, rachowania i
prezentowania swoich pomystow;

4) zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu.

2. Osiagniecia w zakresie programowania i rozwigzywania
probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen
cyfrowych. Uczen

1) poprawnie programuje wizualnie: proste sytuacje lub historyjki wg
pomystow wilasnych i opracowanych wspdlnie z innymi uczniami.

2) samodzielnie, kreatywnie projektuje proste rysunki, dokumenty
tekstowe, powigksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja i usuwa elementy
graficzne.

3) samodzielnie zapisuje efekty swojej pracy we wskazanym miejscu,
we wlasnym folderze.
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3. Osiagniecia w zakresie poslugiwania sie komputerem, urzadzeniami
cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:

1) postuguje sie komputerem lub innym urzadzeniem cyfrowym oraz
urzadzeniami zewnetrznymi przy wykonywaniu zadania;

2) kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia cyfrowego z efektami
pracy z oprogramowaniem,;

3) korzysta z udostepnionych mu stron i zasobow internetowych.

3. Osiagniecia w zakresie poslugiwania si¢ komputerem,
urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:

1) samodzielnie postuguje si¢ komputerem, wykonujac zadanie.

2) samodzielnie korzysta z udostgpnionych mu stron i zasobow
internetowych,
3) potrafi nazwaé¢ system operacyjny pracowni komputerowej
1 wyjasni¢ jego znaczenie w komputerze.

4. Osiaggniecia w zakresie rozwijania kompetencji spolecznych. Uczen:

1) wspolpracuje z uczniami, wymienia sie z nimi pomystami
i doSwiadczeniami, wykorzystujac technologie;

2) wykorzystuje mozliwosci technologii do komunikowania sie w procesie
uczenia sie.

4. Osiagniecia w zakresie rozwijania kompetencji spolecznych.
Uczen:

1) zgodnie wspotpracuje z uczniami, wymienia si¢ z nimi pomystami
1 doswiadczeniami, wykorzystujac technologie.
2) whsciwie  wykorzystuje = mozliwosci
komunikowania si¢ w procesie uczenia sig.

technologii  do

5. Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bezpieczenstwa.
Uczen:

1) postuguje sie udostepniong mu technologia zgodnie z ustalonymi zasadami;
2) rozroznia pozadane i niepozadane zachowania innych osob (réwniez
ucznioéw) korzystajacych z technologii, zwlaszcza w sieci Internet;

3) zna zasady dotyczacych korzystania z efektéw pracy innych oséb
i zwigzanych z bezpieczenstwem w Internecie.

5. Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad
bezpieczenstwa. Uczen:

1) samodzielnie postuguje si¢ udostepniong mu technologia zgodnie
z ustalonymi zasadami.

2) poprawnie rozrdéznia 1 reaguje na pozadane 1 niepozadane
zachowania innych os6b korzystajacych z technologii, zwlaszcza
w Internecie.

3) wyjasnia 1 przestrzega zasad dotyczacych korzystania z efektow
pracy innych o0sob i zwigzanych z bezpieczenstwem w internecie.




