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Opracowane na podstawie Podstawy Programowej Ksztalcenia Ogolnego. Szkota Podstawowa. Informatyka.
Nauczyciel informatyki M. Olma - Naras

1. W zakresie rozumienie, analizowania i rozwigzywania problemow, uczen:
o Uklada w logicznym porzadku: obrazki, polecenia skladajace si¢ na codzienne
czynnosci,
o Rozwigzuje zadania, zagadki 1 famiglowki prowadzace do odkrywania
algorytméw.
o Planuje proste dzialania do osiggniecia zalozonego celu.

2. W zakresie programowania i rozwigzywania problemow z wykorzystaniem komputera
1 innych urzadzen cyfrowych, uczen:
o Zna pojecie prostego programowania.
o Tworzy /programuje/ proste ruchy postaci wedlig wlasnego pomystu,
pojedyncze polecenia, a takze proste sekwencje sterujgce obiektem na ekranie.
o Tworzy proste rysunki w programie Paint i zna jego narzg¢dzia.
o Formatuje tekst w programie Word.

3. W zakresie postugiwania si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami
komputerowymi, uczen:
o Zna elementy podstawowego zestawu komputerowego.

Uruchamia i zamyka komputer.

Obshuguje mysz komputerowg oraz plyte CD.

Zna i korzysta z Pulpitu komputera.

Zna znaczenie wybranych klawiszy na klawiaturze.

Potrafi uruchomic¢ 1 zamkna¢ internet.
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4. W zakresie rozwijania kompetencji spotecznych:
o Wspolpracuje z uczniami, wymienia si¢ pomystami.

5. W zakresie przestrzegania prawa i zasad bezpieczenstwa, uczen;
o Zna zasady bezpiecznego zachowania w pracowni komputerowej.
o Zna zasady pracy na komputerze.



